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Une conférence gesticulée sur le passage à l’âge adulte, par CLÉMENT CHARPENTIER
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MERCREDI 29 MARS 2017 // 19h - 23h
https://www.facebook.com/EpervierEducPop/PRIX LIBRE / ENTRÉE LIBRELes Lectures Aléatoires - 19, Rue des Augustins, Bordeaux

Dessin 
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Affiche destinée 
à une conférence 

gesticulée.



Dessin  numérique. Illustrations pour les «previously» des épisodes 
de l’émission de jeu de rôle Tales of Pi, scénario TERRA.

https://www.youtube.com/channel/UCSAVwJLLLVK_D5Qs8e9th3w


Dessin  numérique. Illustrations pour deux livres d’escape game.
CLIENT : MANGO Editions / réalisé avec Epsilon Escape



Dessin traditionnel 
(encre, markers).



Dessin 
traditionnel 
(encre, 
aquarelle, 
fusain, crayons).



Dessin traditionnel. Gauche : encre, aquarelle, droite : encre, crayons.



Jaquette DVD. Client : Folimage.

Portrait de famille. Client : particulier. Encre et aquarelle.

COPYRIGHT FOLIMAGE
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Poncer et Polir, parfois 
mastiquer la Pièce afin de 
boucher les irrégularités 

et l’unifier.

2

comment imPrimer Votre obJet en 3D ?

Copyright 2016 Industries technologies de l’Eure / Neo Digital

C’est un format commun de fichier pour l’impression 3D, inventé  
par les fondateurs de 3D System dans les années 1980. 

Celui-ci consiste à faire fondre un matériau, le plus  
souvent un filament d’une base plastique, mais cela 
peut être aussi de la cire, du métal ou même du chocolat.

eXPorteZ 

Votre fichier 
au 

format stl

1

La société 3D system a été créée par Chuck Hull, l’inventeur et le détenteur du brevet de l’imprimante sur le principe de la stéréolithographie (SLA).

Il permet de décrire une enveloppe de surface 
de l’objet 3d, un maillage fait de triangles, 
liés sans représentation de couleur ni de 

texture.

PréPareZ 
Votre 
fichier

2

conformation 
Du fichier

a

conVersion Du 
fichier Pour 
l’imPrimante

b

Votre logiciel va conVertir  
et D é cou P e r  en  t r an c h e s 
l’objet que vous voulez 

imprimer en 3D en un 

le Positionnement De la Pièce

les DéPlacements De la tête D’imPression

la quantité De matière à DéPoser

la temPérature De chauffe De la buse

P ourquo i  un f i c h i e r  au forma t  s t l  ?

Grâce à lui, votre machine a toutes les  
informations nécessaires à l’impression, comme :

PréPareZ 

l’imPrimante

3

Ce procédé est fondé sur la technique du 
moDelage Par DéPôt De filament en fusion. 

Placer le fichier obtenu dans l’imprimante.

Placer une bobine De filament dans l’espace 
prévu à cet effet.

Le filament tiré est introDuit Dans un tube jusqu’à 
la tête D’eXtrusion .

allumer l’imprimante.

Placer le bluetaPe , de la colle ou de la laque pour 
faciliter l’aDhésion et le Décollage de la pièce.

aPrès 

l’imPression 
3D

5

elle permet d’utiliser 
de nombreux 

matériaux (métal, 
plastique, chocolat)

réParer LeS 
erreurS De 

moDéLISatIon

a

renforcer LeS 
zoneS fraGILeS

b

aJouter les 
suPPorts utiles 

c

fichier

1

mode d’emploi

2

3

4

5

Le Plateau monte.

La tête D’eXtrusion chauffe 
entre 200 et 230°. 

Le Plateau arrive au niVeau de 
la tête D’eXtrusion.

fonctionnement 
De 

l’imPrimante
 3D

4

Dès qu’une couche est 
terminée, le Plateau DescenD.

l’imPression 3D

1

2

3

La buse dépose la matière 
chauDe.4

5

matière 
chaude

tête 
d’extrusion

plateau

L’opération se répète jusqu’à 
l’imPression comPlète de 
l’objet.

6

aPPrêt De charge pour 
une finition de qualité

3

PeinDre4

objet

retirer les suPPorts* puis 
nettoyer la Pièce à l’aide 

d’un outil de finition.
1

* Les supports ont servi à maintenir 
l’objet lors de l’impression

Gauche : illustration et affiche pour un bal populaire. 
Client :  communauté de communes de Vic Sur Cere.

Droite : kakémono. Cilent : agence Néo Digital.

COPYRIGHT NEODIGITAL ET CFAI

COPYRIGHT NEODIGITAL ET CFAI



Couvertures pour les ouvrages de la collection Kimamila.
Client : Nathan



Dessins réalisés sur le stand d’Orange 
Jeux, pendant la Paris Games Week 
2016. Encre et aquarelle.
Client : Orange



Dessins réalisés sur 
le stand d’Orange 
Jeux, pendant la 
Paris Games Week 
2016. Encre et 
aquarelle.
Client : Orange



Gauche : Catlogue du Festival National du Film d’Animation de Bruz (124pages).
Haut : Flyer du Festival National du Film d’Animation de Bruz
Bas : Habillage du stand pour le Marché International du Film d’animation du Festival d’Annecy
Client : Association Nationale du Cinéma d’Animation



Gauche : Illustration «mode d’emploi» pour expliquer les règles 
de l’atelier «Bulles en rue» d’un artiste.
Client : KG Maître Bulleur

Haut droite : Illustration destinée à une impression sur verre pour 
un anniversaire.
Client : Particulier

Vous pourrez retrouver mon 
travail d’illustration sur mon 
site, qui comprend également 
une partie Blog remplie de 

petites bandes dessinées. 

Je poste également beaucoup 
de petits dessins d’humeur sur 

les réseaux sociaux.


